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1.0rganisation & démarche
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Brainstorming en TP
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Suivi de projet avec Trello
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Partage de code sur Discord

&) piscord
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2.Architecture & etapes de
developpement
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Point d'entrée & navigation

Main.java GameFrame.java

EQ Snake SAE 2.01

LW
SNAKE SAE 2.01

port javax.swing.SwingUtilities;

s FEE Réglages

void main(String[] args) {

SwingUtilities.invokeLater(() -> { Crédits Quitter

new GameFrame();

3

Mode : Vitesse : Eid

Mode Normal : choisissez une vitesse de 1 (lent) a 5 (rapide).

t:Up |:Down +:Left —:Right
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Persistance

Controls.java HighScoreManager.java
D Snake SAE 2.01

void saveHighScore(int score) {

Réglage des touches

Haut
\ \
Bas
\ \

int best = loadHighScore();

if (score > best) {
try (BufferedWriter w = new BufferedWriter(new FileWriter(FILE NAME))) {

w.write(String.valueOf(score));

} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();

Gauche
\ \
Droite
\ \

int loadHighScore() {
ry (BufferedReader r = new BufferedReader(new FileReader(FILE_NAME))) {

.parseInt(r.readlLine());
e) {

return @;
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Modeles metiers

Snake.jav Apple.jav
d d
deplacer(), positionAleatoire
grandir(), (width, height)
verifieCollision() Getters

getX(), getY()
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Interfaces utilisateur

MenuPanel.java

LWL
SNAKE SAE 2.01

Jouer Réglages

Crédits Quitter

Mode : Vitesse : EIR2

Mode Normal : choisissez une vitesse de 1 (lent) a 5 (rapide).

t:Up |:Down <«:Left —:Right
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Interfaces utilisateur

SettingsPanel.java

Réglage des touches

Haut

Bas

0Win danger
Gauche
\ \
Droite
\ \
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Interfaces utilisateur

CreditsPanel.java

B2 Snake SAE 2.01

Credits

Ahmed Errebache
Lucas Charpentier

Julien Durney
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Interfaces utilisateur

GamePanel.java
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Déemonstration
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S

Merci pour
votre attention !

e ) ‘ e

Lucas Charpentier, Ahmed Errebache & Julien Durney
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